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DE LA INVESTIGACIÓN AL PROYECTO DE RESTAURACIÓN

La restauración del Teatro romano de Clunia constituye el final de un proceso de investigación que se inicia con la excavación y 
posterior interpretación arquitectónica. La creación de un equipo pluridisciplinar de arquitectura y arqueología desde el inicio de 
los trabajos ha originado una continuidad que va desde la reconstrucción de la arquitectura del pasado hasta la reconfiguración 
de su espacio con el fin de protegerle, hacerle comprensible y dotarle, de nuevo, del uso para el que fue concebido. La 
investigación ha permitido llegar a comprender el edificio en su situación original, así como en sus diferentes transformaciones 
históricas, utilizando la disciplina del proyecto como mecanismo de investigación. La reconstrucción del teatro original a partir de 
los restos, se convierte en un auténtico ejercicio de arquitectura, donde la ausencia se convierte en el motor que permite 
comprender los restos existentes a partir de la composición de los elementos que faltan. Para ello se ha realizado una 
reconstrucción dibujada de todas las situaciones arquitectónicas por las que el teatro ha pasado y el proceso constructivo del 
mismo, con el fin de trasladar a la sociedad la información obtenida del estudio de los restos y el papel que éstos desempeñaban 
en su situación primitiva.

La restauración se lleva a cabo de tal manera que el edificio recupere la propia espacialidad y parte de su función, así como que 
sea comprensible para quienes lo visitan de nuevo, sin perder el carácter evocador de las ruinas y manteniendo la autenticidad 
de los pocos restos arqueológicos. Evitando una evidente traducción literal de las formas originales, la intervención hace uso de 
elementos arquitectónicos superpuestos y claramente identificables con el objetivo de reconfigurar el teatro como una nueva 
unidad arquitectónica en la que los restos originales, junto con las adiciones arquitectónicas, muestran al espectador la 
magnificencia del pasado. 

La restauración del Teatro romano de Clunia se ha realizado en dos fases: un primer proyecto, concluido en 2010, en el que se 
configura el conjunto de la cavea del teatro mediante la creación de una pasarela superior, escaleras de acceso y distintos niveles 
del graderío, y una segunda fase, concluida en 2020, que acomete la intervención en la escena y postescenio. 

En una primera intervención se ha delimitado su perímetro mediante una pasarela semicircular de madera ocupando la posición 
del pórtico superior. Se ha recuperado el espacio mediante la construcción de muros de gaviones y taludes vegetales y se han 
situado los accesos a las cáveas  y escaleras allí donde estaban en su posición original. Toda la operación se llevó a cabo con 
materiales compatibles y reversibles constructivamente, lo que permite la preservación del original como parte del todo 
evitando, al mismo tiempo, su desgaste al restringir su acceso.
La segunda actuación acomete la restauración de los restos de la escena y la incorporación de copias de fragmentos de las 
columnas que la conformaban, constituyendo un excelente fondo para la realización de representaciones y espectáculos 
culturales que se llevan a cabo habitualmente en el teatro. Una pasarela de madera tras el muro de la escena permite la circulación 
de actores para la entrada en escena. Bajo ella y con objeto de proteger las subestructuras y realizar un Anticuario, se ha 
construido un pabellón semienterrado que completa el conjunto del edificio, configurando una arquitectura completa 
constituida a partir de los elementos prexistentes junto a las nuevas incorporaciones, provocando una relación entre monumento 
y paisaje.

Se reconfigura el edificio escénico del antiguo teatro, incorporando un lenguaje arquitectónico contemporáneo, que posibilita la 
realización de festivales estivales y genera una nueva función en el espacio residual cubierto, donde se exponen los restos de la 
decoración de la escena y se habilitan los vestuarios para las eventuales representaciones.  

El hecho de que ya se puedan realizar representaciones teatrales o música en un espacio diseñado desde el principio para este fin, 
hace que el teatro de Clunia siga siendo un edificio vivo donde se hace compatible con la conservación del uso escénico 
mantenimiento de valor arqueológico. Por tanto, y con la intención de abordar los dos aspectos fundamentales que se derivan del 
teatro, es decir, su investigación arqueológica y su consolidación, como espacio arqueológico-escénico, se han realizado una serie  
de actuaciones que permiten un rescate mayor del edificio romano, dibujando una nueva imagen que permite el uso y la 
comprensión del Teatro. 

RESTAURACIÓN DEL TEATRO ROMAO DE CLUNIA
Miguel Ángel de la Iglesia Santamaría, Darío Álvarez Álvarez. Francesc Tuset.

I FASE: CAVEA
Peñalba de Castro (Burgos), España. 2010
Arquitectos
Miguel Ángel de la Iglesia Santamaría, Darío Álvarez Álvarez.
Josefina González, Sagrario Fernández, Marta Muñoz, Carlos Rodríguez, Pablo Santos, Flavia Zelli. 
Aparejador - Ignacio Martínez.

Arqueología
Francesc Tuset Bertrán y Gerardo Martínez Díez.
Promotores
Diputación Provincial de Burgos, España y Ministerio de Fomento (1% Cultural)
Empresa constructora
Construcciones Ortega S.A.
Fotógrafo
Emanuele Ciccomartino

II FASE: ESCENA Y ANTICUARIO
Peñalba de Castro (Burgos), España. 2020
Arquitectos
Miguel Ángel de la Iglesia Santamaría, Darío Álvarez Álvarez.
Sagrario Fernández Raga, Carlos Rodríguez Fernández, 
Laura Lázaro San José, Ana Volpini Gilabert, Flavia Zelli.
Aparejador - Ignacio Martínez

Arqueología
Francesc Tuset Bertrán y Gerardo Martínez Díez.
Promotores
Diputación de Burgos y Consejería de Cultura y Turismo de la Junta de Castilla y León.
Empresa constructora
Construcciones y Restauraciones Rafael Vega SL
Fotógrafo
Álvaro Viera

DALLA RICERCA AL PROGETTO DI RESTAURO

Il restauro del Teatro Romano di Clunia è la conclusione di un processo di ricerca iniziato con lo scavo e la successiva 
interpretazione architettonica. La creazione di un team multidisciplinare di architetti e archeologi fin dall’inizio dei lavori 
ha portato a una continuità che va dalla ricostruzione dell’architettura del passato alla riconfigurazione del suo spazio per 
proteggerlo, renderlo comprensibile e restituirgli l’uso per cui era stato concepito. La ricerca ha permesso di comprendere 
l’edificio nella sua situazione originaria e nelle sue diverse trasformazioni storiche, utilizzando la disciplina progettuale come 
meccanismo di ricerca. La ricostruzione del teatro originale a partire dai resti archeologici diventa un autentico esercizio di 
architettura, dove l’assenza diventa il motore che ci permette di comprendere le rovine esistenti a partire dalla composizione 
degli elementi mancanti. A tal fine, è stata realizzata una restituzione grafica di tutte le fasi architettoniche attraverso le quali 
è passato il teatro nonché del suo processo costruttivo, con l’obiettivo di trasferire alla società le informazioni ottenute dallo 
studio dei resti archeologici e del ruolo che essi hanno svolto nella loro situazione originaria.

L’intervento è realizzato in modo che l’edificio recuperi la propria spazialità e parte della sua funzione, oltre a renderlo 
nuovamente comprensibile a chi lo visita, senza perdere il carattere evocativo delle rovine e mantenendo l’autenticità dei 
pochi resti archeologici. Evitando un’ovvia traduzione letterale delle forme originali, ci si avvale di elementi architettonici 
sovrapposti e chiaramente identificabili, con l’obiettivo di riconfigurare il teatro come una nuova unità architettonica in cui 
i resti originali, insieme alle aggiunte architettoniche, mostrano allo spettatore la magnificenza del passato. 

Il restauro del Teatro Romano di Clunia è stato eseguito in due fasi: un primo progetto, completato nel 2010, in cui è stata 
configurata l’intera cavea del teatro attraverso la creazione di una passerella superiore, di scale di accesso e di diversi livelli 
di gradinate, e una seconda fase, completata nel 2020, che si concentra sul palcoscenico e sul post-scenio.

Durante la prima fase, si è proceduto a delimitare il perimetro del teatro per mezzo di una passerella semicircolare in legno, 
che occupava la posizione del portico superiore. Lo spazio è stato recuperato attraverso la realizzazione di muri in gabbioni 
e scarpate vegetali, mentre gli accessi alle volte e alle scale sono stati ricollocati nella loro posizione originaria. L’intero 
intervento è stato realizzato con materiali compatibili e costruttivamente reversibili, il che consente di conservare l’originale 
come parte dell’insieme, evitando allo stesso tempo l’usura e limitando l’accesso ad esso.
La seconda fase ha riguardato il restauro dei resti del palcoscenico e l’inserimento di copie di frammenti delle colonne che 
costituivano il palcoscenico, costituendo un’ottima cornice per le rappresentazioni e gli spettacoli culturali che si tengono 
abitualmente nel teatro. Una passerella di legno dietro la parete del palcoscenico permette la circolazione degli attori per 
entrare in scena. Al di sotto di esso, con l’obiettivo di proteggere le sottostrutture e creare un antiquarium, è stato costruito 
un padiglione semi-interrato che completa l’edificio nel suo insieme, configurando un’architettura completa composta dagli 
elementi preesistenti insieme alle nuove aggiunte, creando un rapporto tra monumento e paesaggio.
L’edificio scenico del vecchio teatro viene riconfigurato, incorporando un linguaggio architettonico contemporaneo, che 
rende possibile lo svolgimento di festival estivi e genera una nuova funzione nello spazio coperto residuo, dove sono esposti 
i resti della decorazione scenica e i camerini sono allestiti per eventuali spettacoli.  

Il fatto che sia ora possibile tenere spettacoli teatrali o musicali in uno spazio concepito fin dall’inizio per questo scopo, 
significa che il teatro Clunia continua a essere un edificio vivo e compatibile con la conservazione dell’uso scenico e il 
mantenimento del suo valore archeologico. Pertanto, e con l’intento di affrontare i due aspetti fondamentali che derivano 
dal teatro, ovvero la sua ricerca archeologica e il suo consolidamento come spazio archeo-scenico, sono state realizzate una 
serie di azioni che consentono un maggiore recupero dell’edificio romano, disegnando una nuova immagine che permetta 
la fruizione e la comprensione del Teatro.

RESTAURO DEL TEATRO ROMANO DI CLUNIA

Miguel Ángel de la Iglesia Santamaría, Darío Álvarez Álvarez, Francesc Tuset Bertrán.
Laboratorio para la Investigación e Intervención en el Paisaje Arquitectónico, Patrimonial y Cultural. 
Universidad de Valladolid. Lab PAP.

FASE I: CAVEA
Peñalba de Castro (Burgos) Spagna. 2010.

Architetti
Miguel Ángel de la Iglesia Santamaría, Darío Álvarez Álvarez.
Josefina González, Sagrario Fernández, Marta Muñoz, Carlos Rodríguez, Pablo Santos y Flavia Zelli.
Geometra: Ignacio Martínez.

Archeologia
Francesc Tuset Bertrán y Gerardo Martínez Diez.
Comitente
Diputación Provincial de Burgos y Ministerio de Fomento (1% Cultural).WW
Impresa Edile
Construcciones Ortega S.A.
Fotografia
Emanuele Ciccomartino.

FASE II: SCENA E ANTIQUARIO.
Peñalba de Castro (Burgos) Spagna. 2020.

Architetti
Miguel Ángel de la Iglesia Santamaría, Darío Álvarez Álvarez.
Sagrario Fernández, Carlos Rodríguez, Laura Lázaro, Ana Volpini y Flavia Zelli.
Geometra: Ignacio Martínez.

Archeologia
Francesc Tuset Bertrán y Gerardo Martínez Diez.
Comitente
Diputación Provincial de Burgos y Consejería de Cultura de la Junta de Castilla y León.
Impresa Edile
Construcciones y Restauraciones Rafael Vega S.L.
Fotografia
Alvaro Viera.

DISEGNO MOSTRA
Carlos Rodríguez, Laura Lázaro y Enrique Gilarranz.

Miguel Ángel de la Iglesia Santamaría
Darío Álvarez Álvarez

TEATRO ROMANO 
DI CLUNIA
05.03.24 - 19.04.24
Opening 
5 marzo, 18:00
con
Andrea Campioli, Stefano Capolongo

Lecture 
Dalla ricerca al Progetto di restauro. Il sito archeologico di Clunia e il suo Teatro
5 marzo, 16:00 - Aula 3.2.2 | Edificio 3
Link Webex: https://politecnicomilano.webex.com/meet/luisa.ferro

Laboratori di Architettura delle Costruzioni complesse I - LM Architettura delle Costruzioni
proff. Luisa Ferro, Lorenza Petrini, Francesco Pittau
proff. Tomaso Monestiroli, Vassilis Mpampatsikos, Fulvio Re Cecconi

SPAZIO TUNNEL 
Milano, via Ampère 2   
lunedì-venerdì ore 10 - 19


